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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSMDatenlagerung
die OSM-Daten werden in einer zentralen Datenbankgespeihertder Zugri� auf die Daten erfolgt über eine auf HTTPbasierende APILesezugri�e sind uneingeshränktShreibzugri�e erfordern eine Anmeldung bei Openstreetmap
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSMDaten�uss bei der Bearbeitung
aktuelle Daten eines Gebiets aus der Datenbank herunterladenÄnderungen vornehmen (Objekte vershieben, Eigenshaftenändern, Daten hinzufügen)Änderungen zur Datenbank übertragen
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSMVerwendbare Editoren
es gibt derzeit drei verbreitete Editoren für OSM-Daten:Potlath - ein Flash-basierter Editor, der in einem Browserverwendbar istJOSM - ein Java-basierter Editor (plattformunabhängig fürLinux, MaOS und Windows verfügbar)Merkaator - ein weiterer, ebenso plattformunabhängiger Editor
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSM Beshreibung eines BeispielszenariosKonkrete Vorführung des BeispielsWeitergehende Informationen zu JOSMBeispielszenario
1 nah einem weiÿen Fleken auf der Karte suhen und hinfahren2 mit eingeshaltetem GPS-Empfänger die neuen Wegebeshreiten3 gespeiherte GPS-Daten auf einen Rehner übertragen
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSM Beshreibung eines BeispielszenariosKonkrete Vorführung des BeispielsWeitergehende Informationen zu JOSMBeispielszenario
1 GPS-Spuren in JOSM ö�nen2 aktuelle Daten für das Gebiet aus der OSM-Datenbankherunterladen3 die aufgezeihneten GPS-Spuren nahzeihnen4 neue Wege und Punkte mit Eigenshaften versehen (Name,Typ, Einbahnstraÿe?, ...)5 die veränderten Daten wieder hohladen
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSM Beshreibung eines BeispielszenariosKonkrete Vorführung des BeispielsWeitergehende Informationen zu JOSMPraktishe Vorführung des Beispielszenarios
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Umgang mit OSM-DatenEditieren mit JOSM Beshreibung eines BeispielszenariosKonkrete Vorführung des BeispielsWeitergehende Informationen zu JOSMPlugins
JOSM kann mit vielen vershiedene Plugins erweitert werden:Nahbearbeitung von GPS-Daten (z.B. um die Start- undEndpunkte von Aufzeihnungen zu verbergen)Validierung der bearbeiteten Daten anhand von RegelnVerwendung von Hintegrund-Satellitenfotos...
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